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3.° Ciclo do Ensino Basico (Decreto-Lei n.° Decreto-lei n°® 55/2018, de 6 julho)

1. Objeto de avaliacdo

A prova tem por referéncia o programa e as aprendizagens essenciais da disciplina de TIC do
Ensino Béasico e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova escrita de
duracéo limitada, incidindo sobre os dominios seguintes:

e Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais?

e Investigar e Pesquisar®

e Comunicar e colaborar?

e Criar e inovar

2. Caracterizacao e estrutura da prova

A prova é constituida por um caderno e é realizada com recurso ao computador. Durante a
execucao da prova o aluno tera de saber utilizar convenientemente um computador e respetivas

aplicacdes nele disponibilizadas para executar as tarefas propostas, nomeadamente:

e Responder a perguntas do tipo:
o Verdadeiro e Falso
o Escolha multipla
o Preenchimento de espaco
o Resposta curta.
e Executar tarefas com pastas e ficheiros;
e Utilizacao da Internet de forma a pesquisar e utilizar ferramentas colaborativas;
e Responder a questdes praticas de resolugdo no computador utilizando um programa de
processamento de texto, um programa de criacdo de apresentacdes, um programa de folha de

céalculo e um ambiente de programacao.

A prova é cotada para 100 pontos. A distribuicdo da cotagdo pelos dominios apresenta-se no
Quadro 1.

1 Os contetidos dos dominios “Seguranga, Responsabilidade e Respeito em Ambientes Digitais”, “Investigar e
Pesquisar” e “Comunicar e Colaborar”’, ndo foram abordados de forma isolada, foram integrados em
atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contetidos trabalhados no dominio “Criar e Inovar”.
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Quadro 1 - Distribuic&o da cotacéo

L Cotacdo em
Dominios
Pontos

Seguranca, Responsabilidade e 10a15
Respeito em Ambientes Digitais

Dominios Transversais Investigar e Pesquisar 10a 15
Comunicar e Colaborar 10a 15
Folha de calculo

Criar e Inovar Introdugdo a programacdo de objetos 55a 70
tangiveis

3. Critérios gerais de classificacdo

A classificagdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos apresentados para cada item.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas com
zero pontos.

e Itens de selecéo

Nos itens de selecdo, a cotacdo do item s6 é atribuida as respostas integralmente corretas.
Todas as outras respostas séo classificadas com zero pontos. Podem ser atribuidas pontuacdes
a respostas parcialmente corretas, de acordo com os critérios especificos.

e Itens de construgéo
Nos itens de preenchimento de espacos e nos de resposta curta, a cotacdo do item so €
atribuida as respostas totalmente corretas. Podem ser atribuidas pontuacdes a respostas

parcialmente corretas, de acordo com o0s critérios especificos.

e Itens de resolucéo praticos no computador
Os critérios de classificagdo apresentam-se organizados por niveis de desempenho ou por

etapas. A cada nivel de desempenho e a cada etapa corresponde uma dada pontuacao.

A versao integral dos critérios gerais de classificacdo sera publicada antes da realizagdo da

prova, em simultdneo com as instru¢des de realizacéo.
4. Material

Os alunos deverdo ser portadores do seguinte A escola facultard o seguinte material:

material: e computador da sala de informaética;
e caneta ou esferogréfica de tinta azul ou preta e dispositivo de armazenamento.
5.Duracéo

A prova tem uma duracao de 90 minutos
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